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Tvorba WWW stranek
(JavaScript)

** o
* *
. * *
::Crieo'llnis " L *
MINISTERSTVO SKOLS
(< 4 fondvGR EVROPSKA UNIE '

INVESTICE DO ROZVOJE VZDEI AVANI



JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci
jazyk

Pouziti JavaScriptu:
Ovladani interaktivnich prvkl (tlacitka, pole apod.)

Tvorba animaci a efektl obrazk(
Tvorba interaktivnich galerii
Tvorba vyskakovacich oken
Ovladani formulari

apod.

Nastroje pro praci s JavaScriptem:
Jakykoliv textovy editor x Netbeans
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JavaScrlpt
The Good Parts

Javabcrlpt
The Parts

or pOpr
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Podstatné informace:

V zapise pfikaz(, metod, funkci i v ndzvech proménnych se rozliSuji mala

a velka pismena.

Prikazy se piSi malymi pismeny — napt. if, for

Nazev metody zpravidla za¢ina malym pismenem, je-li slozen z vice ¢asti, zaCinaji
dalsi ¢asti velkymi pismeny — napf. getElementByld

Ndzvy proménnych volime sami, je vhodné dodrzovat stejny zplsob jako u
metody. V kazdém pripadé je nutné nazev proménné psat v celém skriptu stale
stejné — datumNarozeni je jina proménna nezdatumnarozeni.

Nazev proménné mUze byt sloZzen pouze z pismen bez diakritiky, z Cislic (pricemz
Cislice nesmi byt na zacatku nazvu) a ze znaku _

Nazev proménné nesmi obsahovat mezery, spojovnik a znaky s diakritikou
Deklarace proménné (jeji vytvoreni) se provadi slovem var, ale neni povinna
(promeénna se vytvori pfi jejim prvnim pouziti)

Pr.. var pocetKusu, cena;

Kazdy prikaz skriptu je ukoncen strednikem!



NejbéznéjsSi moznosti:

1.

2.
3.

Pomoci parového tagu <script> kdekolivv HTML dokumentu,

tj. v hlavicce i v téle HTML dokumentu (nejlépe vSak v hlavicce).
Tagem <script> s odkazem na externi soubor.

In-line (radkovy) zapis jako atribut tagu bez pouziti tagu <script>.

Ukazky vlozeni JavaScriptu:

ad 1.
<script>
alert ('Davejte pozor, bude se Vam to hodit!');
</script>
ad 2.
<script src="externi skript.js"></script>
ad 3.
<a href="http://www.google.cz" onmouseover="alert ('Tak
je to spravneé!')">Google</a>



Vypis hodnoty proménné:

Pri deklaraci: var pocetKusu=1;
Pri pouziti ve skriptu: pocetKusu=1;
Ziskani hodnoty z pole formulare:
pocetKusu = document.getElementById ("pocet");
Zadani hodnoty uzivatelem:
pocetKusu = promt ("zadej pocet kustu,"");

Vkladani hodnoty do proménné

| ukazka Frompt |

& JavaScript [ﬂhj
Cena za kus je 100K
Zadej pocet kusu
7
ok ||zt




Operace s proménnymi:

« matematické operace: + (scCitani), -
(od¢itani), * (nasobeni), / (déleni), % (zbytek po celoliselném déleni)

* inkrementace a dekrementace: ++ (zvySeni hodnoty proménné o 1), —— (snizeni
hodnoty proménné o 1)

e operace s textovymi retézci: + (spojeni textovych retézcu)

* relace: == (je rovno), ! = (neni rovno), < (mensi), <= (mensi nebo
rovno), > (vétsi), >= (vétsi nebo rovno)

* |ogické operace: && (and — a zaroven), | | (or — nebo)

Vkladani hodnoty do proménné:
e vypis do dokumentu:

document.write ("Vysledna cena Je "+cena);
e vypis do dialogového okna:

alert ("Vysledna cena je "+cena);



» vypis do dialogového okna:
alert ("Vysledna cena je "+cena);

i

| ukazka Alert | & JavaScript — vjstraha

Vysledna cena je TOOKE




e prikazif
e prikaz switch
* rozhodovaci (ternalni) operator ?

Prikaz 1 £ :
if (podminka) prikaz
if (podminka) {blok prikazt}
if (podminka) {blok prikazt} else {blok prikazu 2}

KdyZ je podminka splnéna, vykona se prikaz nebo blok prikaz( uvedeny za podminkou, neni-li
podminka splnéna, vykona se prikaz nebo blok prikaz( uvedeny za e1 se nebo nic, neni-li
else uvedeno.



Priklad pouziti pfikazu 1 £ :

cenaKs = 100;
pocetKusu = prompt ("Cena za kus je "+cenaKs+"K& \n Zadej pocet kustu","");
if (pocetKusu>0) {
cena = pocetKusu * cenaKs;
alert ("Vysledna cena je "+cena);
}
Podminéné prikazy | @ savascrpt - 2R ]
Ukazka if Cena.za k_usjelqlﬂ}{n:
Zade| podet kusa
7
& JavaScript — vystraha [i:-?-,l

oK ||zt

Vysledna cena je 700

Branit této strance ve vytvareni daliich dialogovych cken.
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Priklad pouziti pfikazu 1 £ :

dph = confirm("Vypoc¢itat cenu s DPH?");

if (dph==true) {
cena = pocetKusu * cenaKs * 1.21;
alert ("Vysledna cena s DPH je "+cena);

}

else {
cena = pocetKusu * cenaKs;

alert ("Vysledna cena bez DPH je "+cena);

Podminéné prikazy

& JavaScript

s

Vypoditat cenu s DPH?

& JavaScript — vystraha

e

Vysledna cena s DPH je121

Branit teto strance ve wvytvareni daldich dialegovych cken.

Ok

|| Zrait




Prikaz switch:
switch (proménna)

{

case hodnotal: prikazyl;
break;
case hodnotal2: prikazy2;
break;

default: prikazy;

Ma-li proménna nékterou z uréenych hodnot, vykonaji se prislusné prikazy, pokud ne,
vykonaji se prikazy default (pfikazy default nemusi byt uvedeny, v tom pfipadé se neprovede
nic).



Priklad pouziti pfikazu switch:

pocetKusu = prompt ("Cena za kus je "+cenaKs+"Kc&\nZadej pocet
kusﬁ" , "1" ) ’.

cena = pocetKusu * cenaKs;

switch (pocetKusu) {

case "1": alert("Cena za 1 kus je "+cena+"K&"); // provede se
pro 1
break;
case "2":
case "3":
case "4": alert ("Cena za "t+pocetKusut+" kusy je "+cena+"K&");
// provede se pro 2, 3 a 4
break;
default: alert("Cena za "+pocetKusu+" kust je "+cena+"K&");

//provede se pro vSechny ostatni hodnoty
break;



Priklad pouziti pfikazu switch:

Podminéné prikazy (& javescipt

Cena za kus je 100K

| Ukazka switch | Zadej pocet kusd

7

Ok

|| Znit

& JavaScript — vystraha [ﬁj

Cena za 7 kusu je 700K

Branit této strance ve vytvareni dalsich dialegovych cken,




Prikaz ? :
(podminka ? prikazyl : prikazy?2)

Je-li spInéna podminka, provedou se prikazyl, neni-li splnéna, provedou se prikazy2.

r

Priklad pouziti prikazu ?:

dph = confirm("Vypoc¢itat cenu s DPH?");

( dph ? cena = pocetKusu * cenaKs * 1.21 : cena =
alert ("Vysledna cena je "+cena);

pocetKusu * cenakKs

Podminéné prikazy | @& Javascipt

=)

- P P Vypoditat cenu s DPHT
| Ukazka ternarniho operatoru | P

& JavaScript — vystraha [ﬁj

oK ||zt

Vysledna cena je 121

Branit tétc strance ve vytvareni daliich dialegowvych cken.




Dokonala kalkulacka CALCpad
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http://www.gjar-po.sk/import/javascriptsk/p158.html



http://www.gjar-po.sk/import/javascriptsk/p158.html

Zdroje na Internetu:
http://www.owebu.org/

http://www.jakpsatweb.cz/javascript/
http://www.w3schools.com/js/

Knizni literatura:
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http://www.jakpsatweb.cz/javascript/
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